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thelirregulariverbsibattle!
MANUAL BOOK

VERBULOUS APLIKASI BATTLE QUIS GAME
UNTUK MENEBAK IREGULAR VERBS PADA
BAHASA INGGRIS

Panduan penggunaan Aplikasi Permainan Verbulous

SMP NEGERI 27 BANDAR LAMPUNG
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PENDAHULUAN

TENTANG APLIKASI

Verbulous merupakan battle quis game untuk menebak
ketepatan irregular verbs, pemain akan dihadapkan
dengan tiga kata untuk setiap urutan verbs dan menebak
apakah urutan tersebut benar atau tidak.

Aplikasi ini dibuat dengan sangat sederhana namun
menghibur, mendidik dan memiliki tantangan tersendiri.
Pemain dapat memilih antara bermain sendiri atau
bermain dengan rekan melalui satu telepon genggam.
Pemain dapat mengisikan nama pemain yang akan tampil
ketika permainan selesai, setiap mode permainan
dilengkapi dengan fitur unduh hasil (result) permainan
yang dapat digunakan untuk dibagikan ke rekan melalui
media sosial ataupun membagikan ke aplikasi pengirim
pesan ketika ingin mengumpulkan ke para pendidik.

Wk O L " L "W L T WP L, T L P L W L W L WP Lk [



i W L P L, P L, T L, T L, T Ll T L, T Lo, "W L P L T L
Dl A R A R A A A Rl R R

-_—
PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

HALAMAN MENU UTAMA

==0l0Us
thelirregulariverbsibattle

2 Players

earn

[SMPNI7{BANCARIAMZUNG,

SAMAERLAL]  Hglaman Menu Utama merupakan

halaman awal yang akan
ditampilkan. Berisi beberapa tombol
yang akan mengarahkan ke menu
lain.

3 (tiga) Tombol utama yang berada
di bagian tengah menu merupakan
Tombol Permainan tunggal atau
perbaikan untuk dua orang (atau
lebih). Sedangkan Tombol learn
yang ada dipaling bawah adalah
tombol untuk melihat daftar V1,V2
dan V3 dari kata dalam bahasa
inggris.

Pada bagian atas, terdapat tombol i,
yang berisikan credits.




PETUNJUK PENGUNAAN APLIKASI

HALAMAN MENU UTAMA DAN MENU CREDITS
Tombol Credits
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mu IO U 5 Tombol Kembali Verbulous
thelirregulariverbsibattle

Original design and sound

Bandar Lampung

1 Player

Permainan Tunggal Pt

Develop by

2 Ployers Sanriomi Sintaro

Source :

Kamus Lengkap Exclusive

(Drs. Meindar FM)

Permainan Bersama

[SMPNI27]BANDARICAMPLING )

Menu Belajar




PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

1 PLAYER (Permainan Tunggal)

Change Name Tombol untuk mengubah Nama

Current Name :

no name yet

Nama Anda anakan tampil disini

Free Play

Bermain tanpa batasan waktu

1 Minute

Bermain dalam 1, 3 atau 5 Menit

5 Minutes

Menu cara bermain

Pengguna dapat memilih empat macam permainan, Satu Permainan
tanpa waktu dan tiga permaian lain dengan waktu yang sudah
ditentukan yaitu, 1(Satu) , 3 (Tiga) dan 5 (Lima) Menit.

Pada tombol paling bawah yaitu tombol “How to Play” merupakan
tombol untuk masuk ke menu cara menggunakan aplikasi ini.
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

Menu Ubah Nama

Current Name :
no name yet

Insert Name (max 20 charact

Save and Exit

| Exit without Save !

Nama Anda anakan tampil disini

Kolom untuk menulis nama anda
(Maksimal 20 karakter)

Stelah memasukkan nama anda, tekan tombol ini
untuk menyimpan nama dan keluar dari menu ini

Keluar tanpa menyimpan

Pengguna dapat menambahkan nama ke
dalam permaianan, berfungsi agar pada
bagian result (hasil), aplikasi akan
menampilkan nama pengguna yang sudah
disimpan sebelumnya.




PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

1 PLAYER - Free Play

Free Play

RESULT
Free Play

Tekan tombol ini untuk menghentikan permainan dan
menampilkan menu hasil (menu hasil dapat di unduh)

Name :
no name yet

LATVIAVIAVIAIVIAIVIA VLA VIA VLA VLAY

Free Play

Score : 34 & Nama Anda akan ditampilkan disini

Time : 19.7
Tampilan Skor dan Waktu berjalan ity

Score : 34
Time : 27.1
Right : 4

Wrong : 3

oo

Verb1: do Hasil Permainan

Verb 2 : did

Verb 3: do

Tanda Silang
(Jika soal salah, maka
tekan tombol ini)

EA DN |
Tanda Centang ; b5 @ |

(Jika soal Benar, maka
tekan tombol ini)

Tombol Unduh Hasil Permainan.

Tombol kembali ke
Menu Utama

[ ——

Pada Permainan Free Play, waktu akan terus bertambah dan pengguna
dapat terus meaminkan permainan hingga pengguna menekan tombol
Home (Gambar Rumah) yang ada di bagian kanan atas.

Pada hasil akhir permainan, penguna akan disajikan tampilan result (hasil)
yang juga menampilkan nama dan tombol untuk kembali ke menu utama.
Terdapat juga tombol unduh hasil, agar pengguna dapat mengamobil
tangkapan layar dari permainan ini.




PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

1 PLAYER -1, 3 and 5 Minutes

5 Minutes Game

Tombol Kembali ke Menu Utama

1 Minute Game
Score : 8 @

Time : 50.3

Verb 1: drink RESULT

3 Minutes Game

Verb 2: drank

verb 3 : drank Name.:

no name yet

Score : 62
Right : 7
Wrong : 4

Pada permainan dengan waktu tertentu, waktu permainan akan
terus berkurang hingga 0 (nol), ketika waktu habis maka
pengguna akan mendapatkan hasil akhir permaian.

Namun jika pengguna ingin berhenti bermain sebelum waktu
habis, maka akan ditampilkan tulisan Give Up dan akan
dikembalikan ke Menu Utama.




PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

2 PLAYERS - Permainan dengan dua pengguna (atau lebih)

Informasi Waktu dan
Skor Tim Biru

RESULT
1 Minute
Battle Game

Jika salah maka akan mendapat
hukuman jeda

pio| pio| Ap)

9851 owiL | o
Informasi Waktu dan

T : 158.
Skor Tim Merah Ll

Score : 10

light lit light

Hasil Tim Merah
Red Result :

Score : 38
Right : 5
Wrong : 1

Hasil Tim Biru

Blue Result :
Score : 26
Right : 3
Wrong : 2

Pengguna dapat menggunakan satu layar untuk dapat bermain bersama, layar akan
dibagi menjadi dua dan dua orang secara bersamaan akan diberikan soal acak.

Waktu permainan menyesuaikan dengan tombol yang dipilih dan hasil akhir akan
ditampilkan ketika waktu sudah habis.
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

MENU LEARN

Pada menu ini ditampilkan bentuk-bentuk V1, V2, dan V3 berikut makna nya.

Pengguna dapat menekan tombol Next untuk melihat materi selanjutnya.

3

Tombol Kembali ke
Menu Utama

be

bear
become
begin
behold
bend
bereave
beseech
betoke
bid

bet
bide
bite
bleed
blend

Verb 2
Abode

Arose
Awoke/
Awaked
was
bore
become
began
beheld
bent
bereft
besought
betook
bade

bet
bode
bit
bled
blent

Verb 3
Abode

Arose
Awoke/
Awaked
been
borne
become
begun
beheld
bent
bereft
besought
betaken
bidden

bet
bidden
bitten
bled
blent

Makna

tinggal
muncul

membangunkan

tinggal
menderita
menjadi
memulai
melihat
membengkok
merampas
memohon
pergi
mengundang/
memohon
bertaruh
meawarkan
menggigit
berdarah

mencampur

EZ

Tombol ke Materi Selanjutnya
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI
HOW TO PLAY (1 PLAYER)

Pengguna dapat melihat informasi terkait aplikasi ini di dalam Menu
How to Play.

1 Minute Game

Vet 1 buy
verk 2, bough
Yes 3 bought

WAV AT AVIAVAY AV AYAVAY

gal

Soal akan menampilkan Verb 1,2 Score ond Timer
dan 3. Game Title Home Button
Pemain menentukan apakah Menampilkan Skor dan Waktu,
ketiganya merupakan susunan Manampilkan Judul dari game Skor akan bertambah 10 poin Tombol untuk kembali ke menu
yang tepat atau tidak yang dipilih untuk tiap jawaban benar dan -2 | utoma, di free Game, akan
poin untuk tiop jawaban salah menampilkan hasil akhir

i | buy
Vark 3 bough
Vers 3 bought

Question

False Button

Pertanyaan yang ditampilkan,
St o o True Button Tombol yang dipilih jika jawaban
I

saloh
benar atau salah
Tombol yang dipilih jika jawaban
benar
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

HOW TO PLAY (2 PLAYERS)

nieg iveq sonq

404 woq J68G
0w

bleed hied bled

3
2 |k
b
4

8
¢
: Red Player

Pemain yang berada pada e

bagian berlatar merah
Pemain yang berado pada
bagian berlatar Biru

Soal akan menampilkan Verb 1,2
dan 3.
Pemain menentukan apakah
ketigonya merupokan susunon ‘
yong tepat atau tidak

Score and Time True Button

| Tampilan waktu dan score yang Tombol yang dipilih |ika jawaban |

dimiliki tiap pemain benar

Question False Button
Tombol yang dipilih jika jawaban |

Soal akan dihadapkan kearah
salah I

masing-masing pemain
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PENUTUP

Verbulous merupakan battle quis game untuk menebak
ketepatan irregular verbs, pemain akan dihadapkan
dengan tiga kata untuk setiap urutan verbs dan menebak
apakah urutan tersebut benar atau tidak.

Aplikasi ini dibuat dengan sangat sederhana namun
menghibur, mendidik dan memiliki tantangan tersendiri.
Pemain dapat memilih antara bermain sendiri atau
bermain dengan rekan melalui satu telepon genggam.
Pemain dapat mengisikan nama pemain yang akan tampil
ketika permainan selesai, setiap mode permainan
dilengkapi dengan fitur unduh hasil (result) permainan
yang dapat digunakan untuk dibagikan ke rekan melalui
media sosial ataupun membagikan ke aplikasi pengirim
pesan ketika ingin mengumpulkan ke para pendidik.
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