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MANUAL BOOK 
TEBAK TANDA !? 

 

Panduan penggunaan Aplikasi Permainan 

Tebak Tanda 
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PENDAHULUAN 

 
Tebak Tanda !? merupakan permainan untuk 

dua orang atau lebih dimana fungsi utama 

dari permainan ini adalah adu 

ketangkasan dalam menebak akhir kalimat, 

apakah tanda seru atau tanda tanya. 

 

Aplikasi ini dibuat dengan sangat 

sederhana namun menghibur, mendidik dan 

memiliki tantangan tersendiri. Pemain 

dapat memilih antara bermain satu lawan 

satu atau bermain dengan regu dengan 

aturan yang tentunya dibuat sendiri.  

 

Aplikasi ini hanya perlu menggunakan 

satu satu telepon genggam / Tablet. 

Untuk dapat bermain bersama-sama. 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 
 

HALAMAN MENU UTAMA 
 

 

 

  

Halaman Menu Utama 

merupakan halaman awal 

yang akan ditampilkan. 

Berisi beberapa tombol 

yang akan mengarahkan 

ke menu lain. 

 

Terdapat dua tombol 

utama yang dapat 

digunakan untuk 

langsung bermain atau 

belajar. 

 

Pada bagian atas, 

terdapat tombol i, yang 

berisikan credits. 
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PETUNJUK PENGUNAAN APLIKASI 
 

HALAMAN MENU BELAJAR 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pada menu belajar, terdapat informasi terkait 

tanda seru dan tanda tanya. 

 

bagian kiri atas terdapat tombol untuk 

kembali ke menu utama. 

 

Materi yang didapatkan di menu ini didapat 

dari buku pedoman umum ejaan bahasa indonesia 

yang dibuat oleh badan pengembangan dan 

pembinaan bahasa kementerian pendidikan dan 

kebudayaan 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

MENU INFORMASI - Cara main 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Salah satu halaman 

yang ada di dalam menu 

informasi adalah cara 

main. 

 

Disini pengguna akan 

disajikan cara bermain 

dari aplikasi ini. 

 

 

Tombol di kiri atas 

berfungsi untuk 

kembali ke menu utama 

 

Tombol di kanan atas 

berfungsi untuk ke 

halaman selanjutnya 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

MENU INFORMASI - bantuan 
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pada aplikasi ini, 

terdapat tombol 

serangan ketika 

pengguna bermain. 

 

Tombol bantuan ini 

merupakan teknik yang 

dapat ditekan untuk 

mengecoh lawan ketika 

lawan ingin mencoba 

menjawab pertanyaan 

mereka. 

 

Dengan tombol serangan 

ini keseruan dalam 

bermain akan 

bertambah. 

 

 

Tombol di kiri atas 

berfungsi untuk 

kembali ke halaman 

sebelumnya 

 

Tombol di kanan atas 

berfungsi untuk ke 

halaman selanjutnya 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

MENU INFORMASI – mode permainan 
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pengguna dan teman 

(atau teman-teman) 

dapat menggunakan 

aplikasi ini untuk 

memainkan game. 

 

Perlu diingat aplikasi 

ini tidak dapat 

dimainkan oleh satu 

orang (1 player).  

 

Ide keseruan lain yang 

muncul adalah 

menggunakan aplikasi 

ini untuk acara 17 

agustus. 

 

 

Tombol di kiri atas 

berfungsi untuk 

kembali ke halaman 

sebelumnya 

 

Tombol di kanan atas 

berfungsi untuk ke 

halaman selanjutnya 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

MENU pilihan jumlah pemain 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pegguna dapat memilih 

untuk dua orang. 

Atau 

Pengguna dapat memilih 

untuk bermain lebih 

dari 2 orang  

 

Perlu di ingat agar 

lebih adil, maka total 

jumlah pemain haruslah 

genap. 

 

 

Pada bagian kiri atas, 

merupakan tombol untuk 

kembali ke menu utama 

 

Pada bagian kanan 

atas, merupakan tombol 

untuk melihat menu 

inforamasi. 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

2 pemain - mulai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

Setelah perhitungan 

selesai, maka dua 

pemain akan menebak 

tanda pada kalimat 

yang ada.  

Pemain dapat menjawab 

atau menekan tombol 

serangan, perlu di 

ingat bahwa tombol 

serangan memiliki jeda 

waktu untuk serangan 

berikutnya.  

 

Gunakan strategi anda 

sebaik mungkin 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

2 pemain - bermain 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Waktu bermain pada 

mode 2 pemain ini 

adalah 60 detik. 

 

Ketika salah, maka 

pemain akan memiliki 

jeda untuk menebak 

pertanyaan berikutnya. 

 

Namun agar menjadi 

lebih seru, Ketika 

salah satu peserta 

sudah menjawab 10 

kali, maka permainan 

akan selesai. 

 

Untuk itu, pemain bisa 

memilih untuk serius 

menjawab atau memilih 

untuk mengecoh lawan 

hingga salah. 

 

Ingat, bahwa strategi 

permaian sangat 

berpengaruh. 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

2 pemain - selesai 

 

  
  

Setelah waktu habis, 

atau ketika salah satu 

peserta sudah menjawab 

10 pertanyaan. Maka 

permaian akan 

berakhir. 

 

Piala emas akan 

diberikan kepada 

juara. 

 

Pengguna dapat kembali 

ke menu utama dengan 

menekan tombol rumah. 

 

Untuk mengulang 

permainan pengguna 

dapat menekan tombol 

restart, yang berada 

di posisi berlawanan 

dari tombol rumah. 

 

 

apabila setelah waktu habis atau setelah 

salah satu pemain menjawab 10 kali maka 

pemenang ditentukan dengan Jumlah benar 

yang lebih banyak dari lawan. 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

4 pemain atau lebih 

 

  
 

 

 

Semua peraturan dan 

bentuk permainan yang 

ada pada menu ini 

adalah sama dengan 

permainan pada 2 

pemain, kecuali 1 hal.  

 

Pada mode permainan 

ini, waktu tidak 

berjalan. Sehingga 

permaian berakhir 

ketika salah satu tim 

sudah menjawab 10 

kali. 

 

 

apabila setelah waktu habis atau setelah 

salah satu tim menjawab 10 kali maka tim 

pemenang ditentukan dengan Jumlah benar 

yang lebih banyak dari tim lawan. 
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PENUTUP 
 

 

Tebak tanda !? merupakan game sederhana 

tentang adu keterampilan menebak tanda 

seru dan tanda tanya disuatu kalimat.  

 

Walau terlihat sederhana namun terdapat 

unsur fun battle game yang mendidik 

didalamnya.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


